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1. Introduccion
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El rendimiento de una aplicacion mévil depende directamente de la forma en que el codigo es estructurado, y
para estructurarlo se utilizan patrones de disefio y arquitecturas de software.

La investigacion se disend con un enfoque cuantitativo y experimental.
Desarrollar 3 aplicaciones de prueba, enfocadas al almacenamiento de archivos de manera local, con la
misma funcionalidad aplicando un patrén de diseno distinto.
Medir el rendimiento de procesador y la memoria RAM al ejecutar la aplicacion en un dispositivo movil

El uso de un patrén de disefio de arquitectura de software aplicada en una aplicacion movil nativa de Android
es un factor que influye en el rendimiento de uso en el consumo de CPU y la memoria RAM o no
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e Se llevd a cabo una
investigacion de tipo
descriptiva con un enfoque
cuantitativo

Alcancesy
enfoque de la
investigacion

* Ho: El uso de un patréon de disefio de arquitectura de
software aplicada en una aplicacion movil nativa de
Android es un factor que influye en el rendimiento de uso

Hipétesis en el consumo de CPU y la memoria RAM.

e Hi: El uso de patrones de disefio no es un factor que
influye al momento de medir el rendimiento en el
consumo de CPU y memoria RAM de una aplicacion movil

nativa en Android.

Diseno de la
investigacion

e La investigacion se disefié con un
enfoque cuantitativo y experimental. .
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2. Metodologia
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e Se eligieron los tres tipos
de patrones de disefio
que se encontraron con
mayor frecuencia en el
desarrollo de
aplicaciones ECORFAN®
e MVC
e MVP

* MVVM

Seleccion de
la muestra

Y 4 e Se utilizo la aplicacién movil AIDA64, de descarga libre,
1A para obtener los datos del rendimiento del procesador
2- Met Od Ologl a ReCOIECCIOn y la memoria RAM del dispositivo al momento de Ia
de datos ejecucion de la aplicacién mavil nativa de prueba.

e Se presentan una tabla con
los datos obtenidos y graficas
gue muestra la comparacion
entre el rendimiento de
procesado y la memoria RAM
y los tres patrones de disefio.

Preparacion
de datos
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3. Resultados
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ANALISIS DE CONSUMO DE
LA MEMORIA RAM

Patrén arquitecténico

MVC

MVP

MVVM

Antes

65%

66%

65%

Monitoreo en ejecucion

Durante

69.36%

73.36%

68.56%

Después

69%

70%

65%

Tabla 6. Analisis del consumo de la memoria RAM.

Elaboracion propia.
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3. Resultados

ECORFAN®

ANALISIS DEL CONSUMO DEL
PROCESADOR

Patron arquitectonico

MVC
MVP

MVVM

Monitoreo en ejecucion

Antes Durante
25% 57.90%
25% 46.85%
25% 42.50%

Después

25%

25%

25%

Tabla 7. Analisis del consumo del CPU. Elaboracion propia
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4. Anexos

CONSUMO DE RAM SEGUN PATRONES DE
ARQUITECTURA

——MVC MVP  —&—MVVM
74% __—73.36%
2%
0,
0o r 69.36% o
—é 69%
68%
65% 65%
0,
64% 65%
62%
60%
ANTES DURANTE DESPUES

Gréfica 1. Consumo de RAM segln patrones de arquitectura.
Elaboracion propia.
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CONSUMO DEL CPU SEGUN PATRONES DE
ARQUITECTURA

——MVC MVP  —A—MVVM
70%
[0)
50% 57.90%
50% 46.85%
40% 25%
30% 2% 42 50%
(o)
? 25% R 25%

20% 25% 25%
10%

0%

ANTES DURANTE DESPUES

Gréfica 2. Consumo de CPU segun patrones de arquitectura.
Elaboracion propia.
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5. Conclusiones

ECORFAN®

En conclusion, tomando como referencia los resultados obtenidos de las pruebas piloto se valida lo
planteado en la hipoétesis, y se confirma que elegir un patron especifico de arquitectura de software,
como el MVVM, al desarrollar una aplicacion movil tendra un impacto que se vera directamente
relacionado tanto con el rendimiento del software al consumir recursos en el dispositivo movil como
con la escalabilidad de este a la hora del desarrollo y construccion.
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5. Conclusiones

En las pruebas de rendimiento se encontré que el patron que afecta en un mayor nivel al rendimiento del
dispositivo en el momento de la ejecucion de la aplicacion es el MVC pues aumento el trabajo en el
procesador un 32% aunado a un aumento del 4.3% del consumo de memoria RAM, a la inversa, mientras
que el patréon que menos afecta el rendimiento del dispositivo es el MVVM con apenas un aumento del
3.5% en el trabajo del procesador y un registro de un aumento del 17.5% en consumo de RAM.

Sin embargo, es importante resaltar el patron MVP tiene un consumo de recursos interesante, ya que
registra un aumento en el trabajo del procesador del 21.8%, lo que demuestra que aumenta en menor
cantidad que el MVC, pero con un consumo del 7.36% de RAM, es decir, méas que el MVC. Esta situacion
es determinante al momento del desarrollo, debido a que, ademas de los requerimientos funcionales y no
funcionales, se debe tomar en cuenta si el tipo de aplicacion que se desarrolla necesita estar optimizada para
procesar una gran cantidad de informacion o ser optimizada para el uso exhaustivo de la memoria RAM.

ECORFAN®
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